Volleyball
Volet Compétitif

Inscription :

Vous devez venir le jour méme du tournoi a la salle pres de la plage pour I'inscription officielle et le payement. La ou les
personnes devront avoir les noms des joueurs, nom de I'équipe et le payement complet. L'inscription se fera entre 9h00
et 10h. Si votre équipe est préinscrite, vous devez vous présenter également pour le payement final. La session pour le
volet familial commencera vers 10h15 et le volet compétitif commencera vers 12h30 soit apres le volet familial.

En Bref :

4 Joueurs par équipe, homme et/ou femme avec une possibilité d’un 5e joueur en rotation. Aucun changement a
alignement au cours du tournoi.

Partie de 25 points, 2 points d’écarts afin de déterminer I'équipe vainqueur.

Les points devront étre comptés par les équipes. Le résultat final des 2 équipes devra étre communiqué aux responsables
du tableau de pointage.

Vous devez vous présenter au terrain lorsque le nom de votre équipe sera appelé. (Un délai trop long pourrait entrainer
une défaite)

Le Jeu:

Maximum de 3 contacts.

Le bloc au filet ne compte pas pour un contact.

La réception peut se faire en touche, manchette ou toute partie du corps.

Le ballon peut étre retourné en touche, manchette, smash et prise de la main fermée (prise cobra).
Les services peuvent se faire par-dessous ou par-dessus (tennis).

Les fautes :

Toucher le filet.

Les pieds ne doivent pas se retrouver chez votre adversaire.

Les doubles touches.

Les tips.

Les transports.

Dépasser ou toucher la ligne de jeu lors du service.

Frapper le ballon lorsqu’il est encore complétement de 'autre c6té du filet.
Bloguer et/ou feinte 'attaque des femmes au filet.

Envoyer le ballon sur les poteaux.

Le déroulement :

Chaque équipe aura la chance de jouer 3 parties. Le hasard déterminera les 3 équipes que vous affronterez pour la ronde
principale. Afin de déterminer les positions pour la session éliminatoire (8 équipes), nous utiliserons le nombre de
parties gagnées et les +/- des résultats des 3 parties de chaque équipe. Nous passerons a 4 équipes afin de déterminer
les positions gagnantes 1-2-3.



Volleyball

Volet Familiale
Inscription :

Vous devez venir le jour méme du tournoi a la salle pres de la plage pour I'inscription officielle et le payement. La ou les
personnes devront avoir les noms des joueurs, nom de I'équipe et le payement complet. L'inscription se fera entre 9h00
et 10h. Si votre équipe est préinscrite, vous devez vous présenter également pour le payement final. La session pour le
volet familial commencera vers 10h15 et le volet compétitif commencera vers 12h30 soit apres le volet familial.

En Bref : 4joueurs par équipe, homme et/ou femme avec une possibilité d’un 5e joueur en rotation. Aucun
changement a alignement au cours du tournoi.

Partie de 15 points, 2 points d’écarts afin de déterminer I'équipe vainqueur.

Les points devront étre comptés par les équipes. Le résultat final des 2 équipes devra étre communiqué aux responsables

du tableau de pointage.
Vous devez vous présenter au terrain lorsque le nom de votre équipe sera appelé. (Un délai trop long pourrait entrainer
une défaite)

Le Jeu:

Maximum de 3 contacts.

Le bloc au filet ne compte pas pour un contact.

La réception peut se faire en touche, manchette ou toute partie du corps.

Le ballon peut étre retourné en touche, manchette, smash et prise de la main fermée (prise cobra).

Les services peuvent se faire par-dessous ou par-dessus (tennis).

Les enfants (uniquement) auront le choix de servir a mi-terrain.

A chaque présence au service. Les enfants (uniguement) auront une seconde chance de traverser le ballon sur un service
raté.

Les fautes :

Toucher le filet.

Les pieds ne doivent pas se retrouver chez votre adversaire.

Les doubles touches.

Les tips.

Les transports.

Dépasser ou toucher la ligne de jeu lors du service.

Frapper le ballon lorsqu’il est encore complétement de 'autre c6té du filet.
Bloguer et/ou feinte 'attaque des femmes au filet.

Envoyer le ballon sur les poteaux.

Le déroulement :

Chaque équipe aura la chance de jouer 3 parties. Le hasard déterminera les 3 équipes que vous affronterez pour la ronde
principale. Afin de déterminer les positions pour la session éliminatoire (8 équipes), nous utiliserons le nombre de
parties gagnées et les +/- des résultats des 3 parties de chaque équipe. Nous passerons a 4 équipes afin de déterminer
les positions gagnantes 1-2-3.



